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モノが売れるUXデザインと知財



タイムテーブル

1. はじめに・自己紹介（20分）

2. これからの「デザイン」の定義（20分）

3. 国際競争力とデザイン（20分）

4.知財としてのデザイン（10分）

5. 最後に一言ずつ（10分）



1. パネルディスカッションの対象

• デザイン経営に興味のある方
• 幅広いデザイナーや、デザイナーを目指す方
• デザイナーと協働する経営者やエンジニア・科学者
• デザインに関わる知財関係の方



2. これからの「デザイン」の定義
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2. これからの「デザイン」の定義

環境

生活

価値観

人 コンセ
プト

マーケ
ティン
グ

サービ
ス

製品

事業

仮説

セグメ
ント

デザイ
ン

人間中心のサービス開発では、デザインは上流プロセス

発見 創造 実装



2. これからの「デザイン」の定義

発見 創造 実装

・デザインリサーチ
・アイディエーション

・プロトタイプ ・モックアップ
・ローンチ
・改善施策



3. 国際競争力とデザイン

これからのネットワークとデータが全てを包み込む時代に、どう戦うか？



3. 国際競争力とデザイン

モノの時代に成長した日本だが、コンピュータやインターネットの急成長は米
国を揺るぎないものにした。そしてスマホ、AIの時代に、中国が伸長している。
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コロナウイルスは、「20年先の未来」を現実にした。
どう未来に対応するか、われわれの対応が問われている。

（出典）東工大未来社会Design機構「未来シナリオ」

3. コロナ禍での議論



4. 知財とデザイン
• 2020年4月の意匠法改正
画像、建築物、内装の登録範囲を拡充するも、

意匠出願件数は横ばいで伸びていな

• 商標出願件数は、個人・中小企業によ
る出願増が顕著


